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Un jeu de mémoire pour découvrir les différents acteurs du chantier.

@ Préparation du Jeu

IMPRIMER le PDF sur du papier épais de préférence

- Format A4 - recto/verso

- Taille réelle, en retournant sur les bords courts

DECOUPEZ les cartes le long des traits :

CONTIENT :

- &6 cartes «personnages» dont la carte «ntrus»

- 5 cartes «outils»
- 5 cartes «production»

I1 y a DEUX variantes possibles du jeu :

- Variante MEMO

- Variante INTRUS DU CHANTIER

Variante Mémo (Facile)

Prenez les cartes METIERS
et les cartes OUTILS

Attention dans cette version,
il n’y a pas besoin de la carte INTRUS

Variante INTRUS DU CHANTIER

Prenez toutes les cartes
METIERS
OUTILS
PRODUCTIONS
et la carte INTRUS

Volre jeu est Pré& !

@ VARIANTE MEMO : Régle du jeu
OBJECTIF : Former le plus de paires possibles

PREPARATION :
- Mélanger les cartes du jeu
- Retourner et Ranger les cartes face contre table

DEROULEMENT :
Le joueur le plus jeune commence et retourne deux cartes de son choix

- Si elles forment une paire, il les ramasse pour les conserver et rejoue

- Siles cartes ne forment pas une paire, il les remet & leur emplacement
de départ, face cachée. C’est au tour du joueur suivant de jouer.

Les joueurs jouent ainsi tour & tour jusqu’a ce que toutes les paires aient été
trouvées.

Le joueur avec le plus de paires remporte la partie.

@ VARIANTE INTRUS DU CHANTIER : Régle du jeu

OBJECTIF : Se débarasser de toutes ses cartes en formant des triplettes.
une triplette est une association entre : un personnage, un outil, une production.

PREPARATION :
- Mélanger les cartes du jeu
- Distribuer toutes les cartes aux joueurs.
(Sides triplettes sont déja formeées, les joueurs les posent devant eux.)

DEROULEMENT :

Le joueur le plus jeune commence. Chaque joueur tire une carte dans le jeu de son
voisin de gauche. S’il a, réussi & composer une triplette, il 1a pose devant lui. C’est ensuite a
son voisin de gauche de jouer.

Lorsqu’il y a plus de 3 joueurs, les joueurs peuvent poser devant eux des paires de
cartes. Ils ne pouront cependant gagner que lorsqu’ils récupérent la derniére carte de la
triplette. Siils n’ont plus de carte en main, ils devront reprendre les paires de cartes qu’ils
ont posé et les faire piocher au joueur voisin.

Le premier joueur & s’étre débarrassé de toutes ses cartes remporte la partie. Les

autres joueurs continuent de s’échanger les cartes jusqu’a ce qu’il ne reste plus qu'une
carte : I'intrus. Le joueur qui termine la partie avec cette carte a perdu.

\ -
A vous de jouer..



Jean, ARCHITECTE Hestio, POMPIER
ETAPE : CONGEPTION ETAPE : CONCEPTION
carte METIERS : I carte METIERS

Patrick, MAIRE Marcelle, CHAUFFEUR
ETAPE : CONCEPTION S ETAPE : PREPARATION
carte METIERS I carte METIERS







Robert, OUVRIER GROS-OEUVRE B 0))uriel, FAGADIERE )
ETAPE : STRUCTURE CLOS ET COUVERT ETAPE : STRUGTURE CLOS ET COUVERT &=
carte METIERS I carte METIERS

Bverest, GRUTIERE 4 Bruce, COUVREUR [ 3l ... ELECTRICIENNE S .. PLOMBIER RESEAUX )

ETAPE : STRUCTURE CLOS ET COUVERT : ETAPE : STRUCTURE CLOS ET COUVERT ‘, ETAPE : DISTRIBUTION ETAPE : DISTRIBUTION
carte METIERS carte METIERS carte METIERS carte METIERS







Sidonie, MENUISIERE B Solene, OUVRIERE SOLS
ETAPE . DISTRIBUTION S ETAPE : FINITIONS
carte METIERS I carte METIERS

Heonardo, PEINTRE 3 07ario, PLOMBIER EQUIPEMENTS .:; M 7):it¢, CUISINISTE

ETAPE : FINITIONS N ETAPE . FINITIONS Y : S ETAPE : FINITIONS
carte METIERS g carte METIERS § g carte METIERS







...................................................................................................................................................................................................







STYLO 3l EXTINCTEUR

ETAPE : CONCEPTION ETAPE : CONGEPTION
carte OUTILS : N carte OUTILS

NIVEAU 3l BROUETTE
ETAPE : CONCEPTION N ETAPE : PREPARATION
carte OUTILS I carte OUTILS







SEAU -l 3l PERCEUSE
ETAPE : STRUCTURE CLOS ET COUVERT S ETAPE : STRUCTURE CLOS ET COUVERT &
carte OUTILS N carte OUTILS

GRUE 4 3 CHELLE 3l PTNCE 3l CHALUMEAU

ETAPE : STRUCTURE CLOS ET COUVERT : ETAPE : STRUCTURE CLOS ET COUVERT I ETAPE : DISTRIBUTION ETAPE : DISTRIBUTION
carte OUTILS I carte OUTILS I carte OUTILS Il carte OUTILS







SCIE 3l SPATULE
ETAPE : DISTRIBUTION N ETAPE : FINITIONS
carte OUTILS I carte OUTILS

ROULEAU 3l CLE PLATE 3l TOURNEVIS
ETAPE : FINITIONS ETAPE : FINITIONS : S ETAPE : FINITIONS
carte OUTILS I carte OUTILS : I carte OUTILS
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ACCORD D’OUVERTURE
ETAPE : CONCEPTION
carte PRODUCTIONS

PLANS
ETAPE : CONGEPTION
carte PRODUCTIONS
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PROGRAMME Bl MATERIAUX
ETAPE : CONCEPTION 3 ETAPE : PREPARATION

carte PRODUCTIONS carte PRODUCTIONS
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STRUCTURE -l 3l FACADE
ETAPE : STRUCTURE CLOS ET COUVERT I ETAPE : STRUGTURE CLOS ET COUVERT i
carte PRODUCTIONS Il carte PRODUCTIONS

[ Bl RESEAUX ELECTRIQUES 3l TUYAUTERIE
ETAPE : STRUCTURE CLOS ET COUVERT N ETAPE : STRUCTURE CLOS ET COUVERT W B ETAPE : DISTRIBUTION S ETAPE : DISTRIBUTION
carte PRODUCTIONS I carte PRODUCTIONS I carte PRODUCTIONS Il carte PRODUCTIONS

CHARGES LOURDES ‘I. TOITURE







PORTES ET FENETRES CARRELAGE
ETAPE : DISTRIBUTION B ETAPE : FINITIONS
carte PRODUCTIONS I carte PRODUCTIONS

MUR PEINT 3l SANITATRES 3l MEUBLES DE CUISINE
ETAPE : FINITIONS S ETAPE : FINITIONS : S ETAPE : FINITIONS
carte PRODUCTIONS I carte PRODUCTIONS : I carte PRODUCTIONS







